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Strumenti di creazione:

Linea

Lo strumento linea si trova nel menu a tendina Create:

F Autodesk Fusion 360 (Education License

(111 Y

N Sy A P untitied*
SOLD SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH

| DOQNAH (T $E L0 =
— B b | 7 L
CREATE™ MODIFY *

44 BROWSER

i Creates lines and arcs.
4d o [T

Circle

Do ey anare Per iniziare a disegnare delle linee bastera pre-

) 'ﬁ' Docur Select a start and endpoint to define a line segment.
Arc Click and drag the endpoint of a segment to define
- d
D - (> Elipse
Peoem s .,
Spline

_.f'“._ Conic Curve

-4~ Point

A Text

|__. Fit Curves to Mesh Section

= Ah Mirror

C] .
3,2 Circular Pattern

EIE Rectangular Pattern W

Project / Include 3

|| sketch Dimension D

@O 3

mere sullo strumento line come mostrato nella
figura a sinistra.
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Per concludere il disegno si puo premere il tasto nella tastiera o premere sul simbolino come
evidenziato nella figura sottostante:

F Autodesk Fusion 360 (Education License) — K
i - Gy o P Untitled* x + B O @ Q
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
- I o |l Y Vs | HE
vo. WOONAH EE LLO=Z/NAAOYD = B 1 ©
O A | 1| = 7 Y Il -
CREATE ~ MODIFY = CONSTRAINTS * INSPECT * INSERT ™ SELECT™ FINISH SKETCH =
<4 BROWSER @ |
4 o (NN G | ]
[ -ﬁ- Document Settings e J

[> Bl Named Views
B Origin
& §ll Sketches

[» | @ SKETCH PALETTE 23
[> ¥ Options

Construction

Look At

A

Sketch Grid

Snap

US
o
=2

Slice

_|_ | Show Profile
\\_/1 44.5 deg Show Points.

| Show Dimenzions

Show Constraints

Show Projected Geometries

3D Sketch

0O 88808 @ @

Finish Sketch
COMMENTS o g Mo G- O G- B
4 4 p > Py IZET &
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Osservazione:

Se si mantiene premuto il pulsante sinistro del mouse, mentre si utilizza lo strumento linea, si creera
un arco di cerchio invece di una linea retta come mostrato qua sotto:

F Autodesk Fusion 360 (Education License — x
™
#s E- av P P Untitiea® x + 8B D @ (7]
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
o WMOONAHEE L O=/7¥@A0YH = B & ©
—n i [f o | = | — i frv] L——-[}
CREATE ~ MODIFY ~ CONSTRAINTS INSPECT = INSERT = SELECT~ FINISH SKETCH ~
<« BROWSER e
4 o [INEEN e TOP
D % Document Settings | |
> B8 Named Views
b3 8  Origin | @ SKETCH PALETTE -
4 © gl Sketches w Options
i
o L SZED \ Construction <t
\ Look At
Sketch Grid ]
+ | = = Snap @
Slice @
Show Profile @
| Show Points ]
2 |
w
Show Dimensions @
Show Constraints ]
Show Projected Geometries @
3D Sketch @
Finish Sketch
COMMENTS el o oo Q- O @ E|-
Moep oo I =
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Rettangolo:

Gli strumenti per la creazione del rettangolo si trovano nel menu a tendina Create:

F Autodesk Fusion 360 (Education License
i N av o W untitied*
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
o SOQNAL( FE 5L O =
7
+ BROWSER =2 Line L k—\ o
4 o [Ty Recenoe {1 2-Point Rectangle R
D ¥ Docun Eiircle -{>* 3-Point Rectangle
[> B Named e [=1 Center Rectangle
L Polygon
% _- 0-:1:- Elipse
Peom s b
Spline [ 2

_.f=\._ Conic Curve
-4~ Point
A Text

|__. Fit Curves to Mesh Section

ol A Mirror i3

o .
8,0 Circular Pattern

EIE Rectangular Pattern

Project / Include b

|_| Sketch Dimension D

'Costruire
2Punto d’incrocio delle diagonali
3Chiamato TAB

@0ee 6

Ci sono tre modi per disegnard| dei rettangoli,
definendo rispettivamente:

1. Due punti estremi.
2. 'Ire punti estremi.
3. Punto centralé? e le distanze da esso.

Osservazione: In tutti questi casi, in fase di
creazione si puo inserire o meno una quota per
determinare la lunghezza dei lati del rettangolo.
Va anche ricordato che si puo passare da una
quota a un’altra premendo il pulsante sulla
tastiera.
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Cerchio:

Gli strumenti per la creazione del cerchio si trovano nel menu a tendina Create:

F Autodesk Fusion 360 (Education License
i N av o @ Uniitled”
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
B - ] NP — . . . . . .
o D1 0N E L O = Cisono cinque modi per disegnare dei cerchi,
MODIFY . .
« mRowseR | |->Line L " definendo rispettivamente:
4 © m Rectangle
D #% Docun Circle ¥ () Center Diameter Circle C . . .
> ] M ) 250t crc 1. Punto centrale e rispettivo dlametroﬁ.
L Ml q. eveen > (: 3-Point Circle
(> Elipse .
= @ 2-Tangent Circle . .
>om R 2. Due punti della circonferenza.
pling

_.f'“._ Conic Curve
-1~ Point
A Text

|__. Fit Curves to Mesh Section

ol A Mirror

T
8,0 Circular Pattern

3. Tre punti della circonferenza.

a

Due tangenti alla circonferenza e raggio.

EIE Rectangular Pattern W

. 5. Tre tangenti alla circonferenza.

|_| Sketch Dimension ]

4Pil utilizzato

@0c0 7
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Osservazione:

Nel caso di costruzione del cerchio attraverso i punti 4. e 5. bisogna prima aver disegnato delle
linee che diventeranno le tangenti alla circonferenza.
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Arco di cerchio:

Gli strumenti per la creazione dell’arco di cerchio si trovano nel menu a tendina Create:

F Autodesk Fusion 360 (Education License
i N av ey W untitied*
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
war | DEOQNAH (T YE LL O = . .
' oo~ '_ Ci sono tre modi per disegnare un arco,

Sy R definendo rispettivamente:

D 'ﬂ' Docun J|E!‘.\ircle

- 1= /" 3-PointArc . . .
iy P 1. Due punti estremi e punto interno all’arco.
® M S{l} ::3& \ ~ Tangent Arc

_.f'“._ Conic Curve

punti estremi dell’arco.

-1~ Point

cine , 9_ 2. Punto centrale della circonferenza e 1 due

A Text

|__. Fit Curves to Mesh Section

ol A Mirror

T
8,0 Circular Pattern

3. Punto estremo di una lineaPl e estremo
dell’arco.

[
p= L

EIE Rectangular Pattern W

Project / Include b

|_| Sketch Dimension ]

5(Gia esistente.
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Poligoni Regolari:

Gli strumenti per la creazione del poligono regolare si trovano nel menu a tendina Create:

F
i N Tl
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
- TR ; P
DESIGN « ) [ 7)™ ‘ ‘ ! §|
OO | < )
CREATE™ MODIFY *
«4 BROWSER 5 Line L
Rectangle 3
4 e[]
Circle >
[ Docun
Arc >
[» Named
N ] Polygon {Zy Circumscribed Polygon
D o > Elipse ) Inscribed Polygon
Slot 1"} Edge Polygon
Spline ¥

_.f=\._ Conic Curve
-4~ Point
A Text

|__. Fit Curves to Mesh Section

-~ = Ci sono tre modi per costruire un poligono
-, regolare:

1. Poligono circoscrittoﬂ: raggio circonferenza
e numero lati poligono.

2. Poligono inscritto[l: raggio circonferenza e
numero lati poligono.

o Al Mirrer i3
)

o .
8,0 Circular Pattern

EIE Rectangular Pattern

Project / Include b

|_| Sketch Dimension D

6Tangente esterno alla circonferenza di costruzione.
"Interno alla circonferenza di costruzione.

Q0o

3. Lunghezza lato e numero lati poligono.

Osservazione: Si puo passare da una quota a

un’altra sempre premendo il pulsante sulla
tastiera.
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Ellisse:

Lo strumento per la creazione dell’ellisse si trova nel menu a tendina Create:

F Autodesk Fusion 360 (Educati

on License

m W~ «v oy

DESIGN ~

<4 BROWSER

D000

SOLID SURFACE

DSOQNAH T Y€ L L

—o2 Line

Rectangle

Circle

Spline
_.f'“._ Conic Curve
-1~ Point

A Text

CREATE ™

|__. Fit Curves to Mesh Section

Al Mirrer

T
8,0 Circular Pattern

EIE Rectangular Pattern

W

P untitled®

SHEET METAL TOOLS SKETCH

MODIFY *

Creates an ellipse defined by a center point, major
axis and a point on the ellipse.

Select the center point of the ellipse. Select the
second point to define the first axis. Select the third
point to define a point on the ellipse.

Project / Include

|_| Sketch Dimension

D

[
p= L

11

Per iniziare a disegnare l'ellisse bastera preme-
re sullo strumento come mostrato nella figura a
sinistra, definendo prima il centro e la lunghez-
za dell’asse maggiore e poi la lunghezza dell’asse
minore.
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Asola:

Gli strumenti per la creazione dell’asola si trovano nel mentu a tendina Create:

F

W N B e o

LSOQNAH (T YE L| O = (i sono in totale cinque modi per disegnare delle

MODIFY *

. asole, 1 primi tre per la costruzione delle asole

rettilinee e gli ultimi due per quelle curve:

1. Distanza dei punti centrali delle semicir-
conferenze estreme e larghezza asola.

2. Lunghezza e larghezza asola.

SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS
DESIGN «
CREATE™
+ BROWSER .- Line L
Rectangle 3
4 o (T
Circle >
[ -l:[- Docun
L Arc [ 2
Bl Named
b Polygon >
B a .
% - (> Elipse
[ ® M 5
Slot @3 Center to Center Slot
o
Spline | = Overall Siot
h N
{7\ Conic Curve 3 Center Paint Slot
1 .
i~ Point % Three Point Arc Slat
A Text &2 Center Point Arc Slot
|__. Fit Curves to Mesh Section =
= Al Mirrer
5°2 Circular Pattern
EIE Rectangular Pattern
Project / Include b
|_| Sketch Dimension D
@l BY NC SA

3. Distanza di uno dei due punti centrali delle
semicirconferenze estreme dalla mediana e
larghezza asola.
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4. Due punti estremi, punto interno all’arco di costruzione e larghezza asola.

5. Punto centrale della circonferenza e i due punti estremi dell’arco di costruzione e larghezza
asola.
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Linee curve o spline:

Gli strumenti per la creazione della linea curva si trovano nel menu a tendina Create:

i W aver W untitied*
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH . . . .
woa- | STOIQNAHCYE L] O = Ci sono dug modl. per disegnare delle linee curve,
ooy - . definendo rispettivamente:
44 BROWSER . Line L
A D R.eciangle 3 . ) ) )
> % oo O : 1. I punti interni di fit della linea curva.
g Mamed :;-;gon R
- P . . . .
> 4o 2. 1 punti esterni di controllo della linea
Spline _x Fit Point Spline Curva@
£\ Conic Curve +r* Control Point Spiine
-1~ Point
- N . . .
O ——/\_ Osservazione: Per concludere la creazione di
— YT SRR > una spline bastera premere il tasto della
| 228 Circular Pattern o
£3 Recangierpater W tastiera e non il tasto |Esc|, quest'ultimo invece
Project / Include b
sweterDmnsen 0 eliminera la curva disegnata fin’ora.

8Questa tipologia puo essere anche usata per avere dei raccordi non ad arco di cerchio, ponendo il punto di controllo nel vertice
da raccordare e i due estremi della curva lungo i lati del vertice.

S0ce 14
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Di seguito e riportata la differenza tra le due tipologie di spline:

F  Autodesk Fusion 360 (Education License) - =
i - v v P Untitled* x + B O @ Q
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
| SOQNAH $E L O=/NAAOY D = B i ©
. ! lf . | = | — | Freee) L---[}
CREATE ™ MODIFY CONSTRAINTS INSPECT * INSERT ™ SELECT~™ FINISH SKETCH =
ren w
«4 BROWSER @ | |

4 © (NI O | =
3 ﬁ Document Settings |
> Bl MNamed Views @
b e | /

[> @ @l Sketches | ¥ Feature Options

Qrrigin | @ SKETCH PALETTE L

Spline Degree

L ]
™
/e
!
SN
N
2

/ ™~ - ¥ Options

A

v Construction

J: | .1 ______..---/" Look At

Sketch Grid

A Snap
Slice

L il | - I Sh ___ h Show Profile

) ~ | T~ r Show Points
o oy // | = - Show Dimensions

(_/ - | Show Constraints

-
(CSTCS NS S I (T i~ I S ]

Show Projected Geometries

| 3D Sketch @

COMMENTS L o - &Moo G- O~ E- B8~ -EE' Finish Sketch
e > I ﬁ

BY NC SA

(cc) DO 15
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Curve Coniche:

Lo strumento per la creazione della curva conica si trova nel menu a tendina Create:

F Autodesk Fusion 360 (Education License
N av e W Untitied®
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
e SOQNAH(TSE L O =
44 BROWSER ) Line L = L. R X N
e R Per iniziare a disegnare la curva comcaﬂ bastera
Circle >
> B . premere sullo strumento come mostrato nella fi-
- Polygon 4 .. . . .
P L ~gura a sinistra, definendo prima gli estremi della
Slot » . RN
. ~curva e poi la conicita.

ﬂ Conic Curve

hi";,. Point Creates a curve driven by endpoints and Rho value.
Depending on the Rho value, the curve can be
elliptical, parabolic, or hyperbolic.
% Fit Curves to Mesh Section select the start point, end point, and then the top of
- the vertex. Use the guidelines to create a tangency
o Al Wirror constraint. Specify the Rho value for the desired
[ :
gzg Circular Pattern shape of the conic curve.
o Rectangular Pattern w
Project / Include b
|_| Sketch Dimension D

Matematicamente ¢ definita conica una curva generata tra l’intersezione di un piano e un cono; con questo strumento si possono
creare iperboli e parabole.

@O 16
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Punti:

Lo strumento per la creazione di un punto si trova nel menu a tendina Create:

F Autodesk Fusion 360 (Education License
i N av e @ Uniitled”
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
. ~ T -] — o yl ‘ —_—
DESIGN
—) L @ ~ AN \c!b c > L -

1

44 BROWSER . Line L
: Rectangle 3
4 ;’ﬂﬂ Circle 3
D ened : Per iniziare a disegnare un punto bastera preme-
> om o™ | llo st t trato nella fi
o o , re sullo strumento come mostrato nella igura a
' ’ ~ sinistra.

Creates a sketch point.
|__. Fit Curves to Mesh Section

Al Mirrer 3
q

272 Circular Pattern

EIE Rectangular Pattern W
Project / Include b

|_| Sketch Dimension ]
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Testo:

Lo strumento per 'inserimento del testo si trova nel mentu a tendina Create:

F Autodesk Fusion 360 (Education License
I “vY Ay P untitied®

SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH

- = - | — _
DESIGN NI @ Y AB ‘<—>‘ i./— % CC i ‘ O —
MODIFY *
44 BROWSER ) Line L
4 ® m Rectangle
D 'ﬂ' Docun Circle
> B8 nNamed
)
b e

1

Arc

v v v v

- Per iniziare a inserire un testo bastera premere
@ lse ~ sullo strumento Text come mostrato nella figura

Slot 4

Soie ' ~a sinistra e premendo sul piano di lavoro dove lo

_.f'“._ Conic Curve

( sl vuole inserire.

N
[%7] =]

A Text

W Mesh Section Inserts text into the active sketch. Use textas a
profile to create 3D geometry.

ol A Mirror
[= 21 Select the insertion point and input the text. Modify
8,8 Circular Pattern the format of the text in the Text dialog box.

EIE Rectangular Pattern W

Project / Include b

|_| Sketch Dimension ]
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Con lo strumento Text si aprira un pannello (mostrato nella figura sottostante) dove ci permette
rispettivamente di impostare: testo, altezza, angolo d’inclinazione del testo, stile del testo, font e
specchiatura verticale o orizzontale.

F Autodesk Fusion 360 (Education License — *
= K- v o @ Untitled x + B A @ (7]
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
. - T oo ] — 7l ‘ — ) s | I
was - DCIDONATA T YE L] O=7sX@aA0Y I = % O
CREATE ~ MODIFY CONSTRAINTS * INSPECT * MSERT™  SELECT™  FINISH SKETCH =
<« BROWSER el |
PR @ (unsaved) [O]

(B3 -]:} Document Settings 1000 mm |+

Pl

[ Bl Named Views
B Origin
@ Pl Sketches

I| @ TEXT | & SKETCH PALETTE L

>
>

Text Ciao ¥ Options

10.00 mm

5
£
2
&
=
Z
g
=

Height

0.0 deg

Angle

Textstye B 1 U

Font

Fiip = (K

:
B AE A

Arial

Show Profile
o OK Cancel Show Points

Show Dimensions

Show Constraints

88888 0

Show Projected Geometries

(]

3D Sketch

Finish Sketch
COMMENTS ol g M G- O E- B
4 < p > p I_T &
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Strumenti di Creazione Avanzati:

Funzione Specchio:

Lo strumento specchio si trova nel menu a tendina Create:

F Autodesk Fusion 360 (Education License
N Sy A P untitied*
S0LD SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
v SO NIH $E L O =
<4 BROWSER .- Line L
" Rectangle >
= [:)T Circle 4
b ' Baster? o st to mi
D vemed ’ [ astera premere sullo strumento Imirror coine
P mostrato nella figura a sinistra
DOy o > o] f )
Spline »

_.f'“._ Conic Curve

-4~ Point
A Text
Mraesn Section
( A Wirror
milc ern Mirrors the selected sketch curves about a selected

- sketch line.

4o Rectangular Pattern W
LN i Select the curves to mirror then select the line to
=] Project / Include 3 . —

|| sketch Dimension D :
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Con lo strumento Mirror si aprira un pannello (mostrato nella figura sottostante) dove ci permette
rispettivamente di impostare: I'oggetto o gli oggetti da specchiare e la linea di specchid™]

F Autodesk Fusion 360 (Education License — X
L v A P Untitled* x + 8 N @ (7]
SOLD SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH

—————

DESIGN ~ ) |:| @ lr'\.JT (_ “%; @ i ‘_ O = 7 \( ﬂ A @ >/ [i] = E 'R? O
MODIFY ¥ CONSTRAINTS INSPECT™  INSERT™  SELECT™  FINISH SKETCH ~

+4 BROWSER . Line L
Rectangle b
PRAT (uns
; TOP
Circle »
D % Docum
D s Arc » [
Named N
Polygon 4
~ o . I| @ MIRROR I| @ SKETCH PALETTE 23
b L (= Elipse
Do .S Siot » o | Objects ¥ Options
Spline 4 Mirror Line % Select Construction 4:{
/™, Conic Curve -
s || Lookat
-4~ Point
Sketch Grid
A Text (=)
|__. Fit Curves to Mesh Section Snap %]
A Wirror Slice @
%o - o]
5,2 Circular Pattern Hklrrors !:Ile selected sketch curves about a selected Show Profile @
- sketch line.
5o Rectangular Pattern w
o _ Select the curves to mirrer then select the line to Show Points @
L Project / Include » e —
[ Sketch Dimension D Show Dimensions @
Show Constraints @
u}
Show Projected Geometries @
30 Sketch (m]
Finish Sketch
COMMENTS el @~ o Q- O- - B
'REER .I:'T 2

10T ale linea non dovra essere inserita tra gli oggetti da specchiare ma solo nella selezione Mirror Line
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Funzione Ripetizione a Schema Circolare:

Lo strumento Ripetizione a Schema Circolare si trova nel menu a tendina Create:

F Autodesk Fusion 360 (Education License
m W~ v @ uniitied”
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
s DCIONAH T $E L0 =
+ BROWSER —o2 Line L
: Rectangle »
4 ;’ﬂﬂ Circle g 4
D vaned : | Bastera premere sullo strumento
b M q. 5
P oM ’ 2 Circular Pattern come mostrato nella figura a
sae ’ | sinistra.

_.f'“._ Conic Curve

g
£
B
]
e

-1~ Point

A Text

|__. Fit Curves to Mesh Section

Wirror

Oy .
8,5 Circular Pattern

W Duplicates selected sketch curves in an arc or
circular pattern.

Project / Include

- i - Select the curves to pattern, the point to revolve
{1 sketch Dimension o around, and the guantity.

@O 22


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.it

Con lo strumento Circular Pattern si aprira un pannello (mostrato nella figura sottostante) dove
ci permette rispettivamente di impostare: 'oggetto o gli oggetti da ripetere, il punto intorno a cui
ripeterli, il tipo di ripetizione, I'attivazione della modalita soppressiond'] e il numero finale totale
di oggetti.

s R v A W Untitied® x + B N © Q

SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH

DESIGN v ) D @ l.f'\_:T AB |'_'| ifii %; C |_ —-_ // [?] fr E [:[‘3} °

CREATE ™ WODIFY = CONSTRAINTS INSPECT = INSERT SELECT ™ FINISH SKETCH *
44 BROWSER .- Ling L |
Rectangle [ 2 I |
4 o [ITE TOP
Circle » |
[ 4# Docum L
= Arc 2 Z
Bl Hamed
g Polygon »
[ M o. CULAR PATTERN »+ || @ SKETCH PALETTE 3
(» Elipse !
= c jects selectes ¥ Options
b o C » Lol Dbject dselected X Opt
Spline » Center Point LSNEECEEEN X onstruction <t
£, Conic Curve | p
t Hla :EI- Type 5 Full - kAt
-4~ Point L o
= | Suppress @ Skatch Grid @
A Text
17 Fit Curves to Mesh Section Quantity 8 . sgp %]
A Wirror @
0%
5.2 Circular Pattern OK Cancel Show Profie @
2o Rectangular Pattern w Duplicates selected sketch curves in an arc or
ATy circular pattern. Show Points @
Project / Include 4
. N N Select the curves to pattern, the point to revolve Show Dimensions
|1 Sketch Dimension D around, and the quantity. P o @
Show Constraints ]
Show Projected Geometries @
3D Sketch (W]
Finish Sketch
COMMENTS ol @yEm I Q G- O~ @ B Muitiple selections
TR = %

1Nel caso volessimo eliminare alcune ripetizioni.
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Funzione Ripetizione a Schema Rettilineo:

Lo strumento Funzione Ripetizione a Schema Rettilineo si trova nel menu a tendina Create:

DESIGN ~

<4 BROWSER

4 o [T
[> -l:[- Docum
[» B8 nNamed

0
i

;I II

b
P @

SOLID SURFACE

SHEET METAL TOOLS SKETCH

DSODNAT 7 $E L

) Line
Rectangle
Circle
Arc
Polygon

> Elipse
Slot
Spline

_.f'“._ Conic Curve

-4~ Point

A Text

L

v v v v

|__. Fit Curves to Mesh Section

Al Mirrer
o

F &
o Rectangular Pattern Wi

e e

|_| Sketch Dimension

D000

P untitled®

[
|en

Duplicates sketch curves in rows and columns.

Select the curves to pattern then specify the
direction, quantity, and distance.

24

Bastera premere sullo strumento
Rectangular Pattern come mostrato nella figura
a sinistra.
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Con lo strumento Rectangular Pattern si aprira un pannello (mostrato nella figura sottostante) dove
ci permette rispettivamente di impostare: 'oggetto o gli oggetti da ripetere, la direzione principale
lungo cui ripeterli, il tipo di distanza, I'attivazione della modalita soppressione e rispettivamente la
quantita finale, distanza e tipo di ripetizione lungo la direzione selezionata e lungo la perpendicolare
a quest’'ultima.

F Autodesk Fusion 360 (Education License
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,
~1~ Point
Suppress ketch Grid
A Toxt pp %) %)
1™ Fit Curves to Mesh Section CQuantity 3 ap @
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%o
a3 Circular Pattern Direction Type: _% One Direction ow Profil (7]
i a Rectangular Pattern wol .
* Quantity 3 how Point ®
Project / Include [ 2 Duplicates sketch curves in rows and columns.
) . . i -11.00
[~ Sketen Dimension o Select the curves to pattern then specify the [hetztEs mm Show Dim @
direction, quantity, and distance.
' ’ Direction Type [y One Direction Show Constraints @
1 Show Projected Geometries @
o 3D Sketch @
Finish Sketch
COMMENTS I g Q¢ O O~ E- B Multiple selections
ey T -3
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Funzioni di proiezione e intersezione:

Le funzioni di proiezione e di intersezione sono strumenti che permettono di:
e Includere nello sketch la proiezione di una faccia o l'intero solido gia creato in precedenza.

e Includere il disegno di intersezione del piand'd con una faccia o I'intero solido gia creato in
precedenza.

2Dove giace lo sketch.

26
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I due comandi come mostrato di seguito si trovano nel menu a tendina Create.

F Autodesk Fusion 360 (Education License)
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|__. Fit Curves to Mesh Section

b Mirror
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;; Rectangular Pattern W
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SKETCH
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_./:\._ Conic Curve
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8.8 Circular Pattern
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TOOLS SKETC H

\&C 3

MODIFY =

Project / Include
|| Sketch Dimension o

= Project P

m Include 30 Geometry

g_'-:_-;] Project To Surface
¥ Intersection Curve

Projects the body silhouette, edges,
geometries and sketch curves into th
plane.

Use the selection filter to project speq
geometry or the body silhouette.

Project / Include

|| Sketch Dimension D

Projects the points, model edges, wo
and sketch curves that intersect the

fr_:_-;l Project To Surface

I Intersection Curve

plane.

Use the selection filter to project speq

geometry or the entire model.

e hanno lo stesso pannello di impostazioni dove possiamo selezionare il o i solidi/facce a cui applicare
la funzione di proiezione o intersezione.

D000
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Proiezione:

F Autodesk Fusion 360 (Education License)
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Look At
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Show Profile
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Show Dimensions
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Show Projected Geometries
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3D Sketch

Finish Sketch
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Intersezione:

F Autodesk Fusion 360 (Education License)

N
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Strumento Modalita Costruzione

Per costruire alcuni figure delle volte ¢ utile lavorare con elementi di costruzione, cioe elementi che
fanno parte dello sketch ma non generano profili di estrusione, la cui finalita ¢ quella di aiutare nel
disegno della figura finale.

INSPECT ™ INSERT ™ SELECT™ FINISH SKETCH ~

Per attivare la modalita costruzione, che ci permette di
disegnare o rendere degli elementi di costruzione, basta
premere sul pulsante Constraction situato nel pannello
Sketch Palette come mostrato nella figura a destra.

| @ SKETCH PALETTH
w Opti

Canstruction

Look At

Sketch Grid

Snap

Slice

Show Profile

Show Points

Show Dimensions

Show Constraints

Show Projected Geometries

08 @ @ AP0 AQ @)A

30 Sketch

Finish Sketch
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Di seguito sono illustrati i passaggi per disegnare degli elementi di costruzione, prima attivando lo
strumento e poi disegnando gli elementi:

F Autodesk Fusion 360 (Education License — X
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Slice

Show Profile
Show Points
Show Dimensions
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Show Projected Geometries
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3D Sketch

Finish Sketch
COMMENTS ol Eem o G- B~ E- B~
e > I &
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Mentre se si vorra rendere di costruzione degli elementi gia esistenti, bastera prima selezionare
'elemento e poi premere sul pulsante Constraction :

F Autodesk Fusion 360 (Education License) — *
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Show Projected Geometries @
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Strumenti di Modifica Disegno

Strumento di Quotatura:

Per definire con precisione una dimensiond™|si utilizza lo strumento di Quotatura che si trova nel
menu a tendina Create:

:=E b v o D untitied-
o SLQNAM (T $E B_0= . \
e e Per iniziare a definire delle quote bastera preme-
— R o re sullo strumento Sketch Dimension come mo-
D & oo : strato a sinistra.
¢ o ’ » Osservazione: Le quote le potete spostare a
D 1= : vostro piacimento nel vostro ambiente di lavo-
e — L = ro poiche non importa dove essa venga spostata,
i — ma che sia ben visibile e facilmente modificabile.
|\ iror = =

= a fx: 30.00
20.00

Ee L} .
] 3,2 Circular Pattern

EIE Rectangular Pattern

- Erujec’[ ! Include iy

|| sketch Dimension D ) v

13Che puod essere una distanza, lunghezza o angolo.
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Osservazione:

Le quote possono contenere, come mostrato sotto, il numero in mm, un riferimento a una quota gia
esistente e un operazione semplice o complessa:
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E T Slice
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Show Dimensions

Show Profile

Show Constraints
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Finish Sketch
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Strumento di Raccordo:

Lo strumento di raccordo si trova nel menu a tendina Modify:

P untitied*

s s was Per disegnare un raccordo premere sullo stru-

1O NN [

CREATE

mento Fillet come mostrato nella figura a sini-
stra e poi sul vertice o sui due lati formanti un
vertice.

Osservazione: Modificando piu angoli con
R una sola funzione Fillet , si verranno a creare piu
JrCransepoenies raccordi aventi tutti la stessa quota, mostrata sul
primo angolo selezionato.

CONSTRAINTS ™

L E Y| O=z /s N @A

el " Fllet
=== Places an arc of a specified radius at the intersection
of two lines or arcs.

—=*| Extend
Select the vertex or the two lines or arcs. Specify a
= |- Break radius for the fillet.

] Sketch Scale
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Strumenti di Taglio, Estensione, Interruzione:

Gli strumenti di Taglio, Estensione e Interruzione di una linea si trovano nel menu a tendina

Modify:
P untitled®
SHEET METAL TOOLS SKETCH
R 'f--_ N 3| ‘ '\,\ —
AN NE L] O =7
MODIFY ~ l: . . _
| Per il taglio premere Trim .
Per I'estensione premere Extend .
Per I'interruzione premere Break.
e
n
(= Offset 0
4$> Move/Copy M
ft‘ Change Parameters

.....
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Per tagliare via parte di una linea che non serve ai fini del profilo da estrudere bastera selezionare
la parte interessata come mostrata di seguito:
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Se invece si vuole fare 'operazione inversa al taglio e estendere una linea bastera selezionarla come
mostrata di seguito:

F Autodesk Fusion 360 (Education License) — *
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Invece per rompere una linea in due segmenti distinti bastera usare l'operazione di interruzione
selezionando la linea da spezzare come mostrato di seguito:
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Strumento di Scalatura:

Lo strumento di scalatura si trova nel menu a tendina Modify:

SURFACE SHEET METAL

TOOLS

P untitied®

SKETCH

QDNATT T YE L] O=/sNX@BAGC

CREATE

" Fllet
N Trim T
—=*| Extend

== Break
] Sketch Scale

l.:(: ” SE.‘!

Scales sketch geometry.

4$> Movei/Copy

_fz‘ Change Parameters

M Select sketch geometry to scale then specify the

scale factor.

[~ ]

D000
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Per scalare uno o piu elementi del disegno
bastera premere sullo strumento Sketch Scale
come mostrato in figura a sinistra.
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Con lo strumento Sketch Scale si aprira un pannello (mostrato nella figura sottostante) dove ci

permette rispettivamente di impostare: elementi da scalare, punto fisso su cui scalare il disegnd™ e
il fattore di scala|
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Entities [ 7 selected X
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¥ Options

A

Construction

| Scale Factor ~ F | Lookat

Ok Cance

Sketch Grid

Snap

|
| Slice

Show Profile
E]] ’] Show Points
& |

= ' Show Dimensions

Show Constraints
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Show Projected Geometries

(S T (S TN (N T o R S S I 1 3

= 3D Sketch

Finish Sketch
COMMENTS ol o v Mmoo G- O~ @ B Multiple selections

<P > I‘T &

14Che non deve appartenere alle Entities.
Dove 1.00 & 100% e 0.90 & 90%, etc.
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Strumento di Offset:

Lo strumento di offset si trova nel menu a tendina Modify:

[P Untitled*
JONAH [ Y€ L] O=7X@aA¢
o - Per creare un offset'¥, di uno o pitt elementi del
= etn perimetro di una figural”| dello sketch, bastera
~|- Break

premere sullo strumento Offset come mostrato
(= Offset o i

Va4 (**-*__-M Gopes the sk setch crves aspcies in figura a sinistra.

f‘a‘ Change Parameters

= Select the curves to offset then specify the offset
distance.

16Ripetizione concentrica.
"Geometria.
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Con lo strumento Offset si aprira un pannello dove ci permette rispettivamente di impostare: gli
elementi della figura, I'attivazione della modalita per selezionare automaticamente tutto il perimetro,
la distanza dal perimetro di riferimento e la selezione di esterno o interno al perimetro.
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DESIGN + 3 ) — R ‘ —_— \( A S | fe— m 1 o
Soonar SH Lo =2 oym = H| G
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Look At
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- Slice
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=] 30 Sketch

Finish Sketch
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4 €« p > pl I'T o]

@O 43


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.it

Strumento di Traslazione e Rotazione:

Lo strumento di Traslazione e Rotazione si trova nel menu a tendina Modify:

P untitled®
SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
ONATH L YE L] O=7XaBAO
= = e Per la traslazione o rotazione di uno o piu
peo elementi dello sketch bastera premere sullo
., strumento Move/Copy come mostrato in figura.
0| Sketch Scale .
@m&t—sé
<4£PMuveJCumf Mo
Moves the selected face, body, sketch, or
construction geometry a specified distance or angle.

Select the objects to modify then specify the
distance or angle. Use Set Pivot to reposition the

manipulator.
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Con lo strumento Move/Copy si aprira un pannello dove ci permette rispettivamente di impostare:
ali elementi della figura, il tipo di operazione da fare, le distanze e I'attivazione della modalita copia,
qualora volessimo che I'oggetto traslato o rotato fosse una copia dell’oggetto di partenzal'¥|

F Autodesk Fusion 360 (Education License) — *
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Move Object .
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2] [ I .
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- _ Y Angle 0.0 deg - Shlfvw Dimenzions @
ﬂ]
Z Angle 0.0 deg b ow Constraints @
Create Copy ) Show Projected Geometries &)
3D Sketch w
Cancel
Finish Sketch
COMMENTS ol g W of G- - E- B~ Multiple selections
Mer o I ﬁ

18Che viene mantenuto invariato.
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Strumenti di Vincolo:

[ vincoli permettono di velocizzare la creazione di un disegno e la modifica senza stravolgerlo. Se
impostati correttamente, permettono anche di mantenere alcune proporzioni.
Tutti i1 vincoli si trovano nel menu a tendina Constraints :

P untitied* x =
TOOLS SKETCH
YCEP _OoO=/NBAO0Y = |
MODIFY * CONSTRAINTS ~ INSPECT ™ M
1 HorizontalVertical
_|_ Coincident
{j\Tﬂngent
— Egual
# Paraliel | Select sketch objects to constrain | |

" Perpendicular
& Fix/UnFix
A WidPaint

(@) Concentric
" Collinear

[i1 Symmetry

= Curvature

[
JL
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Osservazione:

Ogni volta che viene definito un vincolo, comparira un simbolino a fianco all’elemento vincolato. In
alcuni casi il simbolino compare solo passando col puntatore del mouse sopra I’elemento vincolato.

20ce 47
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Vincolo di Orizzontale/Verticale:

[l vincolo di Orizzontale/verticale si trova nel menu a tendina Constraints:

P untitled®

TOOLS SKETCH

"YCclW _O=/NBAOY I =

CONSTRAINTS ™

MODIFY *

D080

HorizontalVertical
[ om—

(j\ Tangent

— Equal

# Parallgl

" Perpendicular
& FixUnFix
M MidPoint

(@) Concentric
~ Collinear

[i] Symmetry

\ Curvature

INSPECT ~

[Select sketch objects to constrain

48

Per vincolare una linea e renderla orizzontale o
parallela al piano di lavoro, bastera premere sullo
strumento Horizontal /Vertical come mostrato in
figura e selezionare gli elementi da vincolare.
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Vincolo di Coincidenza:

Il vincolo di Coincidenza si trova nel menu a tendina Constraints:

P untitied® x =

TOOLS SKETCH

YecP l_ _o=/N8A0» {1 = |

B " S “="* Per rendere due punti' tra loro coincidenti ba-
|_ concisent .é.\ stera premere sullo strumento Coincident come
— mostrato in figura e selezionare gli elementi da
# Parallel [Select sketch objects to constrain | .
" Perpendicular VlﬂCOlare.
& FixUnFix
M MidPoint
(@) Concentric
~ Collinear
[}] Symmetry

E_‘J| \ Curvature

YPossono essere anche vertici di un angolo o punti appartenenti a linee, curve o perimetri.
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Vincolo di Tangenza:

Il vincolo di Tangenza si trova nel menu a tendina Constraints:

P Untitled® x =+

TYEPW _OoO=/X@GA0Y I = |

ooy - S =" Per vincolare una linea e renderla tangente ad

1 HorizontalVertical

| i . .
Q}mm < una circonferenza o ad una curva, bastera pre-
=t mere sullo strumento Tangent come mostrato

# Parallel [select sketch objects to constrain

in figura e selezionare gli elementi da vincolare.

" Perpendicular
& FixUnFix
M MidPoint

(@) Concentric
~ Collinear

[i] Symmetry

\ Curvature

ford
L
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Vincolo di Uguaglianza:

Il vincolo di Uguaglianza si trova nel menu a tendina Constraints:

P untitled® x 4
TOOLS SKETCH
ycl O=/NB8A0YIH = |
— —— S =T Per vinceolare due o piu linee e renderle uguali
3L HorizontalVertical
o in dimensione, bastera premere sullo strumento
Ca< T Equal come mostrato in figura e selezionare gli
< Paraliel [Select sketch objects to constrain | . .
elementi da vincolare.

" Perpendicular
& FixUnFix
M MidPoint

(@) Concentric
~ Collinear

[i] Symmetry

\ Curvature

¥

ford
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Vincolo di Parallelismo:

Il vincolo di Parallelismo si trova nel menu a tendina Constraints:

TOOLS

P untitled®

SKETCH

Ye@l o=/X@Lr0¥0 =

MODIFY *

D080

1 HorizontalVertical

_|_ Coincident

C)\ Tangent

# Parallgl ’
dicular

& FixUnFix

P

M MidPoint
(@) Concentric
~ Collinear

[i] Symmetry

CONSTRAINTS ™

INSPECT ~

[Select sketch objects to constrain

=+

|

IN

\ Curvature

52

Per rendere due linee parallele, bastera premere
sullo strumento Parallel come mostrato in figura
e selezionare gli elementi da vincolare.
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Vincolo di Perpendicolarita:

I1 vincolo di Perpendicolarita si trova nel menu a tendina Constraints:

P untitled® x (=
TOOLS SKETCH
Ycl OoO=/N8A0¥H = |
S S FY— — =" Per rendere  due  linee una  perpendicola-
g re all’altra, bastera premere sullo strumen-
angen
- to Perpendicular come mostrato in figura e
[Select sketch objects to constrain | . . . .
( reoensner ) selezionare gli elementi da vincolare.
@ Fi r

A\ WidPoint \"-__

(@) Concentric
~ Collinear

[i] Symmetry

] = Curvature
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Vincolo di Fissaggio/Sbloccaggio:

[l vincolo di Fissaggio/Shloccaggio si trova nel menu a tendina Constraints:

P Untitled® x =+

TOOLS SKETCH

YEWl O=/s/NXBAOY I = |

MODIFY * CONSTRAINTS ™ INSPECT ~ IN

1 HorizontalVertical

Per Bloccare o Sbloccard”’ un elemento qual-

é siasi al piano di lavoro, bastera premere sullo
angen

= e strumento Fix/UnFix come mostrato in figura

# Parallel [select sketch objects to constrain

% e selezionare gli elementi da vincolare.
& FoounFix ‘g -
%ﬂﬁt

(@) Concentric

~ Collinear

[i] Symmetry

] % Curvature

20Qualora I’elemento fosse stato gia bloccato in precedenza.
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Vincolo di Punto Medio:

Il vincolo di Punto Medio si trova nel menu a tendina Constraints:

P untitled® x 4
TOOLS SKETCH
ycl O=/NB8A0YIH = |
MODIFY = CONSTRAINTS T INSPECT = IN . . M M
—— Per posizionare un punto nella mediana di una
S linea disegnata in precedenza, bastera preme-
angen
= s re sullo strumento MidPoint come mostrato in
% Paralil [Select sketch objects to constrain | . . . .
< perpendiuir figura e selezionare gli elementi da vincolare.
A\ MidPoint __/
~ Collinear
[}] Symmetry
E:JI— “ Curvature
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Vincolo di Concentricita:

Il vincolo di Concentricita si trova nel menu a tendina Constraints:

P Untitled® x =+
TOOLS SKETCH

"VCcPW o=/ NBAOYIH = |
MODIFY = CONSTRAINTS * INSPECT * IN

Pye— Per rendere una figura collineard’!| a un’altra ba-

S stera premere sullo strumento Concentric come
angen

- mostrato in figura e selezionare gli elementi da

# Parallel [select sketch objects to constrain

" Perpendicular ViﬂCOlare.

& FixUnFix

O

[i] Symmetry

J
&n

\ Curvature

21Cioe che due o pitt figure condividano lo stesso centro.
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Vincolo di Collinearita:

I1 vincolo di Collinearita si trova nel menu a tendina Constraints:

P untitled® x 4
TOOLS SKETCH
YeP W o=/N8A0y1H = |
ESS  TT— S~ = " Per rendere due linee collineari?? tra loro ba-
é stera premere sullo strumento Collinear come
angen
- mostrato in figura e selezionare gli elementi da
% Paralil [Select sketch objects to constrain | .
~{ Perpendicular VlnCOIare.
& FixUnFix
M MidPoint

\ Curvature

22(Cioe che giacciono sulla stessa retta.
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Vincolo di Simmetria:

Il vincolo di Simmetria si trova nel menu a tendina Constraints:

TOOLS

P untitled®

SKETCH

TVYCEP_ O=/s/NBAOY I =

MODIFY *

ford
L

1 HorizontalVertical
_|_ Coincident

(j\ Tangent

— Equal

# Parallgl

" Perpendicular
& FixUnFix

M MidPoint

(@) Concentric

CONSTRAINTS ™

/

INSPECT ~

[Select sketch objects to constrain

=+

|

* Per rendere due elementi simmetrici?? tra loro ri-
spetto a una linea di simmetria bastera premere
sullo strumento Simmetry come mostrato in fi-
gura e selezionare prima gli elementi da vincolare
e poi la linea di simmetria.

~" Colingar
[1] Symmetry «

23Ma, con differente misura.

D080

o8
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Vincolo di Curvatura:

Il vincolo di Curvatura si trova nel menu a tendina Constraints:

P untitled®

TOOLS SKETCH

TVYCEP_ O=/s/NBAOY I =

MODIFY *

1 HorizontalVertical
_|_ Coincident

(j\ Tangent

— Equal

# Parallgl

" Perpendicular

& FixUnFix

M MidPoint

(@) Concentric
~ Collinear

CONSTRAINTS ™

INSPECT ~

[Select sketch objects to constrain

" Per rendere continua ed eliminare uno spigolo
vivo da una spline attaccata a una linea o curva
in generald®], bastera premere sullo strumento
Curvature come mostrato in figura e selezionare
i due elementi su cui applicare questo vincolo.

&n

[1] 5w ;
\ Curvature !

Osservazione:

I vincolo di curvatura funziona esclusivamente con le Spline!

24Gpline, curva conica o arco di cerchio.

Q0o

59


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.it

Concludere e Modificare Uno Sketch:

Per Concludere la creazione di uno sketch bastera premere su uno dei due pulsanti
Finish Sketch evidenziati nella figura sottostante:

F Autodesk Fusion 360 (Education License) — *
i N v A W untitied®
SOLD SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH
DESIGN ~ T @ \:' AB "—" NC (— il ‘ f\.\ — /7 \< A ) }/ |:!:|
7 g [ | E A NV =/ I
CREATE ™ MODIFY ™ CONSTRAINTS ™ FINISH SKETCH =
+4 BROWSER @ |

YIRAE (unsavea) [O]

D £¥ Document Settings r
D Bl MNamed Views
D 8  Origin c b | @ SKETCH PALETTE "
D @ Bl Sketches b2 \ ¥ Options
Construction {E
Look At =
Sketch Grid %)
[v1]
:' ” i ™ Snap %)
Slice m}
] 1 [ [ 1]
o Show Profile %)
Show Points @
. Show Dimensions %)
*
Show Constraints @
Show Projected Geometries @
- . 3D Sketch m}
.
-
Finish Sketch
-
COMMENTS o - QG- OE B
Mer o I ﬁ
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Mentre per modificare uno sketch bastera premere col pulsante destro del mouse sull’icona relativa
nel Browser o nella Time line e poi su Edit Sketch come mostrato di seguito:

F Autodesk Fusion 360 (Education License) — X
I v D Untitled* x + 8 N © (7]
SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS
| — — O—n
o D@SOC® FOULPESLBHN ¥ = E
|2efe —m s
CREATE ™ MODIFY * ASSEMBLE » COMSTRUCT ™ INSPECT ™ INSERT ~ SELECT~™

<4 BROWSER @ |

4 o[ UEEN®

D % Document Settings

o8 , Sketch2

[_i* Create Selediu% fo)
L

Edit Sketch g o P

__ ch Plane L 4 e
ol slice Sketch @ !

[ Save As DXF €] &

oK Delete Del 9

Look At P ¢!
©» Hide Profile

©» Show Dimension

> Hide Projected Geometries

© Show/Hide W

Find in Window

Find in Timeline

COMMENTS ol o v Mmoo d- O~ E- 8- - Sketch2

<P > pl 1:"-T .
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